Progetto “In viaggio per I’'Europa”

Molteplici sono state le iniziative portate avanti da alcuni docenti delle classi seconde, con lo scopo
di rendere gli alunni del “C. Porta” sempre piu consapevoli circa il significato dell’espressione
“Cittadini d’Europa”.

Nella data che celebra la Festa dell’Europa (“Europe Day’, 9 maggio), in ogni Stato dell’'Unione
vengono organizzate varie attivita. Anche per il Liceo Porta il 10 maggio si & creata un’importante
occasione per ricordare questa ricorrenza, un gioco - organizzato in collaborazione con Europe
Direct Lombardia - che ha costituito la tappa finale di un lungo percorso intrapreso durante I'anno
scolastico.

A partire da gennaio sono state illustrate da diversi docenti le date storiche e le figure fondamentali
che hanno portato alcuni Stati, tra cui I'ltalia, alla creazione di una serie di trattati indispensabili per
la costituzione dell’attuale UE. Inoltre, sono state svolte dagli alunni ricerche sugli Stati membri e
sono stati approfonditi alcuni aspetti storici, geografici, economici e sociali di particolare interesse.
Al termine sono anche stati preparati alcuni cartelloni in supporto alla parte teorica, per coinvolgere
maggiormente le classi nelle attivita didattiche programmate.

Nella mattinata di mercoledi 10 maggio 2017, nel Rustico situato presso la Scuola, gli alunni delle
classi 2A, 2L, 2M e 2T hanno predisposto in autonomia I'attrezzatura tecnica necessaria per lo
svolgimento della giornata, allestendo anche un piccolo rinfresco.

Dopo aver appeso alle pareti i cartelloni preparati appositamente dagli studenti, i poster e le
bandiere colorate degli Stati membri dell’UE, le incaricate di Europe Direct Lombardia per le
Scuole hanno predisposto il grande tappeto rettangolare di circa 25 mq (4,50 m per 5,50 m)
raffigurante la cartina dell UE, indispensabile per far intraprendere agli studenti il viaggio virtuale
tra gli Stati dell’'Unione europea caratterizzante il gioco.

Successivamente, attraverso una serie di domande specifiche, gli alunni — divisi in quattro squadre
miste connotate da diversi colori - si sono confrontati, in un’atmosfera sempre connotata da fair
play, su informazioni riguardanti aspetti di storia, geografia, cultura generale, curiosita dei singoli
Paesi e nozioni sulla nascita e il funzionamento dell’Unione Europea.

La struttura del gioco, appositamente pensato per ragazzitrai 12 e i 16 anni e della durata di due
ore, ha stimolato gli studenti a riflettere sul concetto di “cittadinanza europea” e sui valori di unione
e condivisone che hanno portato alla realizzazione del progetto di integrazione europea.

Nonostante la partecipazione degli studenti a tratti piuttosto “rumorosa” e 'ambiente un po’
ristretto, il gioco si & svolto in maniera complessivamente positiva e il coinvolgimento & stato quasi
totale.

Sollecitati dalle docenti ad esprimere un’opinione, la maggior parte degli studenti ha dichiarato di
aver apprezzato l'iniziativa, che si & conclusa con I'attribuzione alle classi partecipanti dell'attestato
di “Cittadini Consapevoli d’Europa”.

Un grazie particolare alla docente che ha proposto il progetto, prof.ssa Divino Letizia, e a tutti i
docenti che hanno contribuito alla buona riuscita della giornata.
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